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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO Educacaoliva
ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

SAO FERNANDO

ROTEIRO DE RECUPERACAO 3° TRIMESTRE - COVID 19

ESCOLA MUNICIPAL SAO FERNANDO
ALUNO(A):
PROFESSORA: DANIELA, DENISE, LIDIANE, ELZA, ZILDA

TURMA: 1°ANO A, B E CCOMPONENTES CURRICULARES: ARTE, EDUCACAO FISICA,
INGLES, LINGUA PORTUGUESA, MATEMATICA, HISTORIA, GEOGRAFIA, CIENCIAS E
ENSINO RELIGIOSO.

PERIODO DE REALIZACAO: 23 A 27 DE NOVEMBRO.

O QUE VOCE VAI ESTUDAR:
Lingua Portuguesa:
e Género textual: Noticia (leitura e interpretacdo)
e Parlendas
Matematica:
e Estimativa; Problemas envolvendo diferentes significados das operac¢des fundamentais:
adicao e subtracao.
e Numeros Naturais: representacéo, leitura e escrita por extenso até 30.
Ensino Religioso:
e Locais sagrados
Geografia:
e Espacos de vivéncias: grupos sociais (familia, escola e comunidade) e atividades
desenvolvidas.
e Paisagem dos lugares de vivéncia e suas transformacdes.
Ciéncias:
e Seres vivos do ambiente.
e Corpo humano.
Historia:
e Documentos e registros pessoais, relagdes de trabalho na comunidade e manifestacbes
culturais - folclore.

Para que vamos estudar esses conteidos?

e Construir fatos basicos da adicdo e utiliza-los em procedimentos de calculo para
resolver problemas no contexto de jogos e brincadeiras, com apoio de recursos
(manipulaveis digitais) e registros pictoricos. Construir estratégias pessoais de célculo,
com registro (algarismos ou desenhos) para resolver problemas envolvendo adicdo e
subtragéo.

e Construir o conceito de espaco publico e privado.

e Reconhecer que textos sdo lidos e escritos da esquerda para a direita e de cima para




baixo da pagina, sendo essa uma regra especifica do nosso sistema linguistico, a fim
de organizar e unificar a escrita.

Identificar a finalidade dos textos do género noticia.

Identificar as informacdes basicas contidas na noticia.

Ler e compreender, em colaboracdo com os colegas e com ajuda do professor,
quadrinhas, parlendas, trava-linguas, dentre outros géneros do campo da vida
cotidiana, de modo a considerar a situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto e
relacionar sua forma de organizagéo a sua finalidade.

Representar numeros de até duas ordens utilizando recurso didatico manipulavel e
digitais.

Identificar os espagos sagrados e a importancia dos mesmos para a expressao
religiosa.

Identificar caracteristicas proprias de cada estacdo do ano, fazendo diferenca entre
elas;

Levar a crianga a conhecer e diferenciar as estacdes do ano, despertando a importancia
de cada uma para nossa vida, observando a beleza da natureza em cada estacéo.
Identificar os elementos folcloricos caracteristicos de cada regido brasileira.

Conhecer os personagens do folclore brasileiro.

Resgatar algumas lendas que fazem parte do folclore brasileiro.

Identificar a importancia dos seres vivos e ndo vivos para o meio ambiente.

Identificar os membros do corpo.

Como vamos estudar os contelldos?

>

>
>
>
>
>

Com ajuda de algum familiar;

Organize seus estudos;

Em seu caderno cologue a data em que ira realizar as atividades;

Assista as videos aulas pedidas pela professora!

Organizando seus estudos com ajuda dos familiares, fazendo as atividades propostas,
assistindo o video da professora e das videoaulas parana municipio (se puder) .

No caderno ou na folha impressa utilizando lapis de escrever e lapis de cor quando
necessario.

Como vamos registrar o que aprendemos?
Desenho

Leitura

Escrita

Resolucao de problemas




LINGUA PORTUGUESA

1- LEIA A NOTICIA ABAIXO:

GOLFINHO LEVA TURISTAS A PRAIA DE CATAGUA

UM GOLFINHO NARIZ — DE — GARRAFA E UMA DAS ATRACOES DO VERAO EM
CARAGUATATUBA.O GOLFINHO, QUE RECEBEU O APELIDO DE “TIAO”, MEDE 2,60M E TEM
200KG. ELE TEM LEVADO DEZENAS DE TURISTAS AS PRAIAS MARTIM DE SA E PRAINHA
DIARIAMENTE. ELE E MACHO, CINZA E TEM CERCA DE 15 ANOS.

O ASSEDIO DOS TURISTAS FEZ O IBAMA CRIAR UM PLANTAO NAS DUAS PRAIAS
PARA EVITAR QUE OS BANHISTAS PERTURBEM O ANIMAL.

(FOLHA DE SAO PAULO, CADERNO FOLHINHA, 13/11/94)

RESPONDA:
1) QUAL O ASSUNTO DA NOTICIA?
R:

2) DE ACORDO COM A NOTICIA, ANOTE AS CARACTERISTICAS DO GOLFINHO.
A) APELIDO:
B) COR:
C) PESO:
D) IDADE:
E) COMPRIMENTO:

3) QUE TIPO DE TEXTO E ESSE?
( ) RECADO
( ) NOTICIA
( ) CARTAZ

VOCE SABE O QUE E GOLFINHO?
OS GOLFINHOS SAO MAMIFEROS ENCONTRADOS EM
TODOS OS OCEANOS DO MUNDO E EM ALGUNS RIOS.




2- TRABALHANDO COM PARLENDAS:

VAMOS BRINCAR?

&8 Leia em voz alta,

TRES, QUATRO,
FELJAO NO PRATO.
CINCO, SEIS,
REPITO UMA VEZ.
SETE, OITO,
COMO BISCOITO,
NOVE, DEZ,
COMO PASTELS!

B) PINTE AS CONSOANTES DA PARLENDA DE VERMELHO, AS VOGAIS DA
PARLENDA DE AMARELO. COPIE ABAIXO PALAVRAS QUE COMECAM
COM VOGAIS.




MATEMATICA

LEIA E RESOLVA COM ATENCAO:

1- HAVIAM 5 AVIOES NO AEROPORTO, DOIS DECOLARAM.
QUANTOS FICARAM?

..................................................................

VAMOS SOMAR?
( O BEBE TINHA 4 CHUPETAS £ GANHOU MAILS UMA. b
QUANTAS ELE TEM AGORA?
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2- PINTE NO CACA — PALAVRAS O NOME DOS NUMEROS ABAIXO, DEPOIS COPIE-OS:
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GEOGRAFIA

FACA UM X NAS CENAS QUE MOSTRAM PESSOAS UTILIZANDO

O ESPACO PUBLICO.

-

x |




LIGUE A PALAVRA QUE CORRESPONDE AO

DESENHO:
OUTONO

INVERNO

PINTAR OS QUADROS QUE TEM OS PEDACINHOS QUE

FORMAM O NOME DOS DESENHOS.

PRI| PO | VE | CA
TO | MA | RO | RA
TU | VE| LU | CA
PE | PO |RAO| ZE
OU| PE| CA | PI
TO | NO | LO | PU
IN | NO| TE | MO
NI | VER| LE | ZO




ENSINO RELIGIOSO

PARA OS INDIGENAS TODO LUGAR EM QUE ELE ESTA E CONSIDERADO SAGRADO, PARA
ELES NOS FAZEMOS PARTE DA NATUREZA. NAS IMAGENS ABAIXO TEMOS UMA ALDEIA
URBANA E AO LADO A CACHOEIRA DO ANHANGAVA. MESMO ESTANDO EM UMA ALDEIA
URBANA ELES AINDA ESTAO COM ALGUNS COSTUMES, COMO SE ESTIVESSEM MORANDO

NA REGIAO DA MATA.

ATIVIDADE: PARA OS INDIGENAS A NATUREZA E SAGRADA. E PARA VOCE, QUAL E O SEU
LUGAR SAGRADO? DESENHE NO ESPACO ABAIXO.

LUGAR SAGRADO: LOCAL ONDE SAO REALIZADAS AS CERIMONIAS NAS QUAIS

OCORREM MANIFESTACOES DA RELIGIOSIDADE.

SAO CHAMADOS DE TEMPLOS AFRO-BRASILEIROS OS TERREIROS, ROCAS, SITIOS,
CASAS DE CANDOMBLE, OPY E TENDAS OU CENTROS DE UMBANDA E OUTROS NOMES
UTILIZADOS PELA MAIORIA DAS RELIGIOES AFRO-BRASILEIRAS.




1- NO DESENHO ABAIXO TEMOS DOIS

IDENTIFIQUE-OS E PINTE BEM BONITO.

LUGARES SAGRADOS AFRO BRASILEIRO.

COMPLETE © QUADRO COM AS LETRAS FALTOSAS
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LIGUE OS PERSONAGENS AS SUAS CARACTERISTICAS:

~ .3 ﬁk_u :1. % UM HOMEM QUE SEDUZ
= JI i AS MULHERES E
x "j i DEPQIS SE
iy éw‘ y/ p;ﬂ, TRANSFORMA

ATACA AS PESSOAS E
SUGA- LHES O SAGUE
NAS NOITES DE LUA
CHEIA.

PROTEGE AS MATAS,
AS FLORESTAS E OS5

O ANIMAIS.
e ","_:
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CIENCIAS

ENCONTRAMOS NO MEIO AMBIENTE SERES VIVOS E SERES NAO VIVOS.
OS SERES VIVOS SAO AQUELES QUE TEM VIDA, COMO AS PLANTAS, OS ANIMAIS E AS
PESSOAS. ELES NASCEM CRESCEM SE REPRODUZEM E MORREM

OS SERES NAO VIVOS SAO AQUELES QUE NAO PASSAM PELO PROCESSO DE NASCER,
CRESCER REPRODUZIR E MORRER. ELES APENAS EXISTEM NA NATUREZA OU FORAM
FEITOS PELO HOMEM. EXEMPLO: AGUA, ROCHAS, NUVEM E TODOS OS OBJETOS A NOSSA

VOLTA.




1- AGORA QUE VOCE JA SABE O QUE SAO SERES VIVOS E NAO VIVOS QUE EXISTEM
NO MEIO AMBIENTE, DESENHE NOS ESPACOS ABAIXO, UM VIVO E UM NAO VIVO,
QUE VOCE VE NA SUA CASA OU NO SEU BAIRRO.

VIVO NAO VIVO

2-ESCREVA O NOME DAS PARTES DO CORPO DE ACORDO COM OS NUMEROS:

1 7.
2 8.
3. )
4. 10.

5. 11.




ROTEIRO DE RECUPERACAOATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO- COVID 19

COMPONENTE CURRICULAR: EDUCAGAO FiSICA
PERIODO DE REALIZACAO:
ALUNO: 1° ANO:

3° TRIMESTRE

PARA INICIAR PEDIMOS QUE ESCUTE O AUDIO ENVIADO PELO WATTS COM AS
EXPLICACOES DAS ATIVIDADES A SEGUIR.

*O QUE VAMOS APRENDER?

ATIVIDADE 1:: BRINCADEIRAS E JOGOS DA CULTURA POPULAR PRESENTES NO
CONTEXTO COMUNITARIO LOCAL E REGIONAL.

ATIVIDADE 2: ESPORTES - JOGOS ESPORTIVOS DE MARCA.

*PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS:

ATIVIDADE 1: EXPERIMENTAR, FRUIR, COMPREENDER E RECRIAR DIFERENTES
BRINCADEIRAS E JOGOS DA CULTURA POPULAR PRESENTES NO CONTEXTO
COMUNITARIO LOCAL E REGIONAL, RECONHECENDO E RESPEITANDO AS DIFERENCAS
INDIVIDUAIS DE DESEMPENHO DOS COLEGAS, VALORIZANDO O TRABALHO COLETIVO E
ENFATIZANDO A MANIFESTACAO DO LUDICO.

ATIVIDADE 2: APRESENTAR A IMPORTANCIA DA OBSERVACAO DAS NORMAS E DAS
REGRAS DOS JOGOS ESPORTIVOS DE MARCA PARA ASSEGURAR A INTEGRIDADE
PROPRIA E AS DOS DEMAIS PARTICIPANTES, VALORIZANDO A ETICA, A COOPERACAO, O
RESPEITO E O ACOLHIMENTO AS DIFERENCAS, A COMPETICAO SAUDAVEL E O ESPIRITO
ESPORTIVO (PR. EF12EF06.A.2.02).

*COMO VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

ATIVIDADE 1
ATRAVES DA ATIVIDADE COMANDANTE POSSO IR? E UMA ATIVIDADE QUE ENVOLVE
COMANDO E IMAGINACAO PARA REALIZAR OS COMANDOS.

COMANDANTE, POSSO IR?

TRACAM-SE, NO CHAO DUAS LINHAS DISTANCIADAS MAIS OU MENOS DE OITO METROS. O
SOLDADO FICA ATRAS DE UMA DAS LINHAS E O COMANDANTE ATRAS DE OUTRA. A
BRINCADEIRA CONSISTE EM AVANCAR EM DIRECAO A LINHA EM QUE ESTA O
COMANDANTE. ISTO E FEITO ATRAVES DE VARIOS TIPOS DE PASSOS, ORDENADOS
CONFORME A VONTADE DO COMANDANTE, DANDO PREFERENCIA A EXECUCAO DE
POUCOS PASSOS.

SOLDADO: COMANDANTE, POSSO IR?

COMANDANTE: PODE.

SOLDADO: QUANTOS PASSOS?

COMANDANTE: DOIS DE FORMIGUINHA. (PODER SER DE OUTRO TIPO) AVANCADO EM
DIRECAO AO COMANDANTE E QUANDO CHEGAR JUNTO A ELE SERA SEU SUBSTITUTO.
TIPOS DE PASSOS: FORMIGUINHA (COLOCAR O PE UNIDO A FRENTE DO OUTRO);
ELEFANTE (AVANCAR COM PASSOS ENORMES, TERMINANDO COM UM PULO); CANGURU




(MOVIMENTAR-SE, PULANDO, AGACHANDO); CACHORRO (AVANCAR DE QUATRO PES, ISTO
E, USANDO OS PES E AS MAOS).

OBS: PODE SER FEITO COM MAIS DE UM SOLDADO, AQUELE QUE CHEGA PRIMEIRO VIRA
COMANDANTE.

LINK: https://youtu.be/Rz-90Rj1h0O0

*DE QUE FORMA VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?

O ALUNO DEVERA COLOCAR A DATA, ESCREVER ATIVIDADE DE EDUCACAO FISICA,
COLOCAR O CONTEUDO, BRINCADEIRAS E JOGOS DESCREVER A ATIVIDADE QUE FOI
REALIZADA FAZENDO UM DESENHO DA FORMA QUE MAIS GOSTOU DE IMITAR.

DATA: / /

ATIVIDADE:

CONTEUDO:

O COMANDANTE ESTA PRESENTE, AGORA FACA O SOLDADO E PINTE BEM BONITO.

COMANDANTE SOLDADO

ATIVIDADE 2: ATRAVES DO VIDEO E DAS ATIVIDADES ABAIXO.

. MAMAE E PAPAIS, VOCES SABIAM QUE PARA AS CRIANCAS A ATIVIDADE FiSICA
MODERADA, REALIZADA 3 A 5 VEZES POR SEMANA, DIMINUI O DEPOSITO DE GORDURA NO
CORPO, AUMENTA O FUNCIONAMENTO DO CORACAO, DIMINUI A PRESSAO DO SANGUE, A
TAXA DE LDL (MAU COLESTEROL), OS SINTOMAS DE ANSIEDADE, TENSAO E DEPRESSAO.
AUMENTA A CAPACIDADE AEROBICA E O COLESTEROL HDL (COLESTEROL BOM),
DIMINUINDO O RISCO DE PROBLEMAS CARDIACOS. E O ATLETISMO E UMA MODALIDADE



https://youtu.be/Rz-9QRj1hO0

QUE PODE AJUDAR NOSSAS FAMILIAS NESTE MOMENTO DE PANDEMIA, ONDE NOSSAS
CRIANCAS ESTAO FICANDO “PRESAS” DENTRO DE CASA.
e VIDEO INFANTIL MOSTRANDO OS LANCAMENTOS DO ATLETISMO:
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=BAKNPZR3IZY

ARREMESSO DE MARTELO

MATERIAS:

- BOLA DE MEIA OU OUTRA QUE TIVER EM CASA;

- SACOLA PLASTICA;

- FITA CREPE OU DUREX.

COLOQUE A BOLINHA DENTRO DA SACOLA. FECHE A SACOLA COM O DUREX BEM
PROXIMO A BOLINHA.

LINK PARA CONFECCAO E LANCAMENTO DO MARTELO:

https://lyoutu.be/i4iS U0s2ZM

CONVIDE ALGUEM DA SUA FAMILIA PARA PARTICIPAR DESSA ATIVIDADE COM VOCE.
COMO REALIZAR O ARREMESSO:

- PROCURE UM ESPACO QUE APROPRIADO, DE PREFERENCIA UM CORREDOR OU UM
LUGAR AMPLO.

- COLOQUE AS ALCAS DA SACOLA ENTRE AS MAOS GIRE A SACOLA PARA PEGAR
IMPULSO, E ARREMESSE O "MARTELO”. OBJETIVO E ARREMESSA-LO O MAIS LONGE
POSSIVEL.

Lancamento de martelo

0 objetivo & langar 0 martelo 0 martelo val mals longe quanto malor 0langamento com Inclinagao
0 mals longe possivel, for a velocidade horizontal com que & proxima de 43 graus é
considerando 0 mesmo lancado e malor for o tempo em que ele Importante para que o martelo
principio do arremesso de peso permanecer no ar antes de calr no chao permaneqa mals tempo no ar

0 atleta gira o cabo de 4 3 6 voltas,
em velocidade maxima, num
Intervalo de tempo multo curto,

e realiza o arremesso
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1- PINTANDO BEM BONITO A FIGURA ABAIXO:

S




ROTEIRO DE RECUPERACAO DE ATIVIDADES — 3° TRIMESTRE
ALUNO (A): TURMA: 1°ANO
COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA INGLESA

O QUE VOCE VAI ESTUDAR?

. TOYS: BRINQUEDOS.

. SCHOOL OBJECTS:OBJETOS/MATERIAIS ESCOLARES.

PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

J PARA CONHECER E APRENDER A NOMEAR ALGUNS BRINQUEDOS NA LINGUA
INGLESA.

J CONHECER E COMPREENDER COM O APOIO DO (A) PROFESSOR (A) O SIGNIFICADO
DE PALAVRAS QUE NOMEIAM OS MATERIAIS ESCOLARES PARA A AQUISICAO DO PROPRIO
REPERTORIO LEXICAL.

COMO VAMOS ESTUDAR OS CONTEUDOS?

. COLOQUE A DATA E O SEU NOME NO INICIO DA PAGINA.

. OBSERVE OS BRINQUEDOS DAS FIGURAS ABAIXO E FALE EM VOZ ALTA O NOME
DELES.

. AGORA, LIGUE/COMBINE AS SOMBRAS COM AS PALAVRAS.

LEITURA E PRONUNCIA DOS NOMES DO OBJETOS ESCOLARES.

COLOQUE A DATA E O SEU NOME NO INICIO DA PAGINA.

. MARCAR UM X NA RESPOSTA CORRETA E PINTAR.

COMO VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?

VAMOS ESCREVER O NOME, A TURMA, A DATA E FAZER O EXERCICIO DE
LIGAR/COMBINAR AS SOMBRAS COM AS PALAVRAS.

MARCAR UM X NA RESPOSTA CORRETA E PINTAR.

PARA REALIZAR ESSA ATIVIDADE VOCE PRECISARA DE ALGUNS MATERIAIS:
ESTOJO ESCOLAR CONTENDO LAPIS, LAPIS DE COR E BORRACHA.
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DATE: / 12020.

NAME: 1°ANO

ACTIVITY 1

. MATCH THE SHADOWS WITH THE WORDS. (LIGUE/COMBINE AS SOMBRAS COM AS
PALAVRAS.
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DATE: / /2020.

NAME: i 1°ANO _
VOCABULARY (VOCABULARO)

BOOK -LIVRO <>NOTEBOOK -CADERNO { —IERASER -BORRACHA = PENCIL -LAPIS

WA
DE ESCREVER XCOLORED PENCIL -LAPIS DE COR i@@i

A
£

™
IR
-

T GLUE-COLA

v
PENCIL CASE -ESTOJORULER-REGUA

SCHOOLBAG -MOCHILA ¢

EXERCISE
MARK AN X AT THE CORRECT ANSWER AND COLOR. (MARQUE UM X NA RESPOSTA

CORRETA E PINTE.)

NOTEBOOK
BOOK GLUE
PENCIL SHARPENER RULER
PENCIL
SCHOOLBAG GLUE
PENCIL CASE PENCIL
ERASER BOOK




ROTEIRO DE ATIVIDADES DE RECUPERACAO 3° TRIMESTRE COMPLEMENTARES DE

ESTUDO
TURMA: 1°, ANOS
ALUNO:
COMPONENTE CURRICULAR: ARTE
PERIODODEREALIZAGAO:
O QUE VAMOS e MATRIZES ESTETICAS E CULTURAIS: ARTISTA NACIONAL -
ESTUDAR? TARSILA DO AMARAL; RELEITURA.
e MATRIZES ESTETICAS E CULTURAIS, COMPOSICOES ARTISTICAS
VISUAIS DIVERSAS.
PARA QUE VAMOS e CONHECER E VALORIZAR O PATRIMONIO CULTURAL, MATERIAL E
ESTUDAR? IMATERIAL, DE CULTURAS DIVERSAS, EM ESPECIAL A
BRASILEIRA, INCLUINDO-SE SUAS MATRIZES.
e RECONHECER E ANALISAR A INFLUENCIA DE DISTINTAS
MATRIZES ESTETICAS E CULTURAIS DAS ARTES VISUAIS NAS
MANIFESTACOES  ARTISTICAS DAS CULTURAS LOCAIS,
REGIONAIS E NACIONAIS;
COMO VAMOS FAZENDO AS ATIVIDADES PROPOSTAS NO ROTEIROS DE RECUPERACA
ESTUDAR? DO TERCEIRO TRIMESTRE.

COMO VAMOS REGISTRAR?
ATIVIDADE 1

e COMPOSICAO ARTISTICA RELEITURA DA OBRA “ PAISAGAM COM TOURO” (TARSILA
DO AMARAL)

SIABA QUE:RELEITURA NAO E SIMPLESMENTE UMA COPIA, MUITO MENOS UMA FALSIFICACAO.
CONSISTE, SIM, NA CRIACAO DE UMA NOVA OBRA, REALIZADA A PARTIR DE OUTRA FEITA
ANTERIORMENTE, ACRESCENTANDO NESSA NOVA PRODUCAO UM TOQUE PESSOAL E UMA
NOVA MANEIRA DE VER E SENTIR, DE ACORDO COM A CULTURA E VIVENCIA PROPRIAS DE
CADA PESSOA.

AGORA, E COM VOCE: OBSERVA BEM A OBRA “O TOURO” DA TARSILA E FACA UMA BELISSIMA
RELEITURA COLOCANDO SEU TOQUE ESPECIAL ALGO QUE VOCE GOSTARIA DE DESENHAR,
VOCE PODE MUDAR O CENARIO, OU ATE MESMO COLOCAR MAIS ANIMAIS, OUTROS TIPOS DE
ARVORES, ENFIM ACRESCENTANDO ALGO NOVO.FACA UMA BELISSIMA RELEITURA ARTISTICA
DA OBRA ACIMA. VOCE PODERA UTILIZAR JORNAIS, REVISTAS, IMAGEM DE LIVROS VELHOS
PARA COMPOR SUA RELEITURA.

OBSERVE A OBRA “PAISAGEMCOM TOURO” TARSILA DO AMARAL




RELEITURA DA OBRA “ PAISAGAM COM TOURO”

ATIVIDADE 2

% CULTURA REGIONAL — LENDA DA GRALHA AZUL

CURIOSIDADE:A LENDA DA GRALHA AZUL E TiPICA DA REGIAO SUL DO BRASIL, PRINCIPALMENTE
DO ESTADO DO PARANA. A GRALHA AZUL E A AVE REPLANTADORA DA ARVORE SIMBOLO DO
ESTADO DO PARANA: A ARAUCARIA (TIPO DE PINHEIRO). DE ACORDO COM A LENDA, A AVE TEM A
MISSAO DIVINA DE AJUDAR NA DISSEMINAGCAO DESTA ARVORE. DURANTE O OUTONO, OS BANDOS
DE GRALHAS AZUIS PEGAM OS PINHOES (FRUTOS DAS ARAUCARIAS) E OS ESTOCAM NO SOLO OU
EM PEDACOS DE ARVORES APODRECIDOS NO CHAO. NESTE PROCESSO, FAVORECEM O
NASCIMENTO DE NOVAS ARVORES.

e FACA UM LINDO CENARIO COM VARIAS ARAUCARIAS E GRALHAS,
USE E ABUSE DA SUA CRIATIVIDADE E IMAGINACAO,
DESENHANDO E PINTANDO OU COLANDO,

CRIE SUA COMPOSICAO DA LENDA DA GRALHA AZUL




